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O proposito deste relatorio € apresentar uma visdo geral da percepgao publica sobre a
regulamentac¢do da profissao de influenciador digital, com base nas 53 participac¢oes de
cidadaos registradas durante a consulta publica promovida pela TV Senado em 06 de
junho de 2025. O objetivo ¢ fornecer aos legisladores um panorama claro das

preocupagdes, questionamentos e expectativas da sociedade sobre o tema.

O conteudo foi gerado por inteligéncia artificial com base nas interagdes dos cidadaos
neste evento. Ele apresenta uma analise automatizada das principais opinides,

preocupacoes e temas debatidos, buscando oferecer um panorama geral das discussoes.

Ressaltamos que, embora tenha passado por revisao humana, este relatdrio pode conter
imprecisoes ou interpretacdes que nao reflitam integralmente o contexto das interagdes.
Caso identifique informagdes que necessitem de correcao ou ajuste, pedimos que entre

em contato pelo Fale Conosco.

Este documento ndo representa posicionamento oficial e ndo substitui andlises

detalhadas realizadas por especialistas.
Total de participacdes: 53
Temas principais:

1. Responsabilidade, Etica e Publicidade (49%): A maior preocupacgdo dos
cidadidos reside na conduta dos influenciadores. As interagdes tratam da
necessidade de proteger os consumidores de publicidade velada e enganosa,
da responsabilizagdo por danos causados por produtos ou servicos indicados e
da seguranga do ambiente digital. H4 uma forte demanda por transparéncia,
com a indicagdo clara de conteudos patrocinados, ¢ pela aplicacdo de limites
éticos, com muitos participantes defendendo a responsabilizacdo civil dos
influenciadores.

Exemplo: “Momo, Baleia Azul, Tigrinho... os influenciadores que divulgaram

essas coisas deveriam ser responsabilizados objetivamente no Direito Civil.”
(Maik F. - RS)
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2. Posicionamentos sobre a Necessidade da Regulamentacio (23%): Este
tema agregou as opinides gerais sobre a validade de se regulamentar a
profissdao. De um lado, cidaddos apoiam a iniciativa, argumentando que a
atividade ja ¢ uma profissao de fato e que a regulamentacdo traria seguranca.
Do outro lado, participantes se opdem, defendendo que o mercado deve se
autorregular e que o Estado ndo deve intervir na livre iniciativa.

Exemplo: “O Estado ndo deve se meter em tudo, deve se limitar a cuidar da

Seguranca apenas. O bom profissional sera premiado e o mau preterido.”
(Gilson A. - SP)

3. Critérios para Definicio e Profissionalizacdo (12%): Os participantes
questionam quais critérios objetivos seriam utilizados para definir
formalmente quem ¢ um influenciador digital. As duavidas incluem a
necessidade de formacdo técnica ou académica, a exigéncia de um nimero
minimo de seguidores ou outros pré-requisitos para o enquadramento na
profissao regulamentada.

Exemplo: “Entende-se por profissional quem possui formagdo académica na

drea de atuacgdo. Qual seria essa formagdo para atuar como influenciador?”
(Isis O. - BA)

4. Fiscalizacido e Sancoes (8%): Uma vez estabelecidas as regras, os cidadaos
querem saber quem serd o responsavel por aplica-las. As perguntas focam em
qual orgdao ou entidade teria a atribuicdo de fiscalizar a atuagdo dos
influenciadores e quais seriam as sangdes aplicdveis em caso de
descumprimento das normas.

Exemplo: “Em caso de regulamentacdo dos influenciadores, quais sangoes
0s mesmos estariam passiveis e quem as aplicaria?”’ (Daniel O. - RJ)

5. Liberdade de Expressao e Impactos da Regulamentac¢io (8%): Este tema
reflete a preocupagao com os potenciais efeitos negativos da regulamentagao.
Os cidadaos questionam se as novas regras poderiam cercear a liberdade de
expressdo e como seria possivel equilibrar essa garantia fundamental com a
necessidade de coibir abusos. H4 também o receio de que a regulamentacao
possa favorecer grandes influenciadores em detrimento dos menores.

Exemplo: “A regulamentagdo dos influenciadores digitais pode limitar a
liberdade de expressdo?” (Elvis L. - SP)
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Em sintese, a participacdo dos cidaddos revela um publico atento e dividido, cuja
preocupacao dominante ¢ a responsabilidade, ética e a publicidade praticada pelos
influenciadores. Os posicionamentos variam entre a forte defesa da regulamentacao para
proteger consumidores e responsabilizar por danos, € a oposi¢do que valoriza a livre
iniciativa e a autorregulagdo do mercado. Assuntos como a transparéncia em
publicidade, a responsabilizacdo civil por contetidos prejudiciais, os critérios para
profissionalizagdo e o equilibrio com a liberdade de expressao foram os pontos centrais
do debate, indicando a necessidade de uma abordagem cuidadosa e multifacetada para

0 tema.

Todas as perguntas e comentarios do publico no evento estdo disponiveis na pagina

https://www12.senado.leg.br/ecidadania/visualizacaoaudiencia?1d=34124.
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